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(Retranscription de la formation Modele N°1 en vidéo)

Introduction
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cette formation a la demandee mes éleves qui souhaitaient apprendre une fois
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En effet, tout comme le corps humain, la téte et le visage répondent a des regles
anatomiques précBa > LJ2 dzNJ 20 0 SYANJ dzy NBadz F & LI
«d'inventer» mais bien de suivre des normes pour pouvoir sans libérer et trouver

par la suite son propre univers artistique.

Dans ce livret, qui accompagne votre cours sous forme d&bgjdvous trouverez
toutes les explications retranscrites ainsi que les dessins (a la fin) que vous pourrez

imprimer pour vous aider dans votre apprentissage.

Chaque vidéo est congue pour vous délivrer un contenu simple et faciéefin de
chacune, vos trouverez un récapitulatif de ce que vous devez retenir pour bien
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fois pour vous familiariser avec toutes les étapes.

Ce cours comprend deux modeles, le premier estsaoré a une téte échelle 1
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Liste du matériel et conseils pour sculpter une téte taille humaine

La terre

Le choix de la terre eghportant, car il peut complétement changer le résultat final,
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chamottée (avec des petits grains) donnera un rendu plus brut qui mettra cette
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Les finitions seront elles aussi influencées par votre décision, sur une terre lisse,
vous pourrez faire une belle patine a la cire, alors que sur une terre brute, elle ne
sera peutétre pas nécessaire ou juste en protection contre la poussiére.
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blanche, je vous invite a ce premier choix, car elle accroche mieux la lumiéere, il est
donc plus facile de voir le travail des creux et des reliefs, ensuite vous pourrez
changer pour des terres plus originales.

Au niveau de la quantité, si vous optez pour une téte a taille humaine, il vous faut 2
pains de 10/12 kg, cela peut vous paraitre beaucoup, mais ce modeéle est trés
gourmand en matiére, vous pourrez en récupérer gmande partie si vous videz

votre sculpture.

Les outils
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approprié a ce genre de modelage, outre le matériel habituel, vous allez le
compléter ave quelques outils spécifiques.



Le mat du sculpteur
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coulissante, qui permet de supporter le poids de la terre. Vous pouvez en trouver
tout prét dans le commerce, maisest tres facile de le fabriquer, avec une planche
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rondelle coulissante découpée dans une planche épaisse et deux vis pour la stabiliser,
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Une fois que votre mat est prét, vous devez le poser sur une tournette afin de
pouvoir modeler dans toutes les dimensions.

- une tournette
Vous sculptez eftrois dimensions F=7==S
O Q-$-diré que vous avez besoin d
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tous les codtés en permanence, %

tournette ou plateau en bois es

indispensable.



- une planche en bois brut
Vous devez toujours travailler sur @hois brut, OF NJ Af | 6
Si LISNX¥YSi RS RSO2f f Shippbt. OAf SY
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- un pressealil
Cet ustensile, qui a plutbt sa plac
habituellement dans la cuisine, est vraiment uti
en modelage, vous pourrez vous en servir p
faire des cheveux ou bien utiliser ses filame
dans de nombreuses occasigngomme pour
faNd €S fl e 3S RQdzy O2

- un petit tasseau
Ce simple morceau de bois, permet de rectifier les formes avec de petits
tapotements.

- une estéque en métal
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- des chiffons et morceaux deousse
Collectionnez une série de chiffons et de morceaux de mousse, ils vont protéger et
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- des couteaux ronds et pointus
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de modeler et les plus pointus peuvent par exemple, aider a séparer une sculpture
pour la vider.

- un mini-couteau
" ldéal pour finaliser les détails, il a
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- tres pratique pour épouser &formes.




- des gradines bois et métal

Un des outils principaux dans votre trous
elles existent en bois pour la terre fraict
et en métal sur une terre plus rassie. Gra
a leurs stries, elles égalisent les surfac
par des gestes répétés etoisés, il suffit de
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supprimer leurs marques. )
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- des pinceaux usés

Les plus petits, vont pouvoir aller la ou vos doigts
sont trop gros, les moyens et les grands vont vous
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de poussiere, choisissézs plutbt usés, leurs poils
auront plus de résistance.

- des ébauchoirs

Il en existe de différentes formes et tailles,
ils servent principalement & modeler

et corriger votre sculpture.

- un fil a couper

/ @tSun simple fil en métal, avec de
extrémités en bois pour exercer un
pression sur la terre et permettre de la

couper facilement, vous pouvez le fabriquer vonéme.

- des éponges

Elles vont vous servir & humidifier votre sculpture
pendant le modelaget une fois seches

elles peuvent aussi étre utile au pongage




- des mirettes ‘
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existe dans de nombreuses tailles, de la p '
petite qui mesure quelques millimetres a la ple
grande qui sert a évider votrpiéce. Suivant |
forme de son fil, rond ou coupant, elle enleve pI

ou moins de terre. \

- des pics en bois et métal

Les pics en bois sont de simples fioschettes qui se jettent au fur et & mesure de
leur usure, le pic en métal est vraiment utilendales petits détails et aussi pour
marquer les séparations en profondeur.

Pensez a préparer un petit pot derbotine avant de commencer, pour rappel la
barbotine est la colle de la terre, pour la fabriquer, mélangez simplement votre terre
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comme cela vous en aurez suffisamment pendant votre modelage.
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obligatoire, il est plutdt conseillé dans féalisation de portraits pour prendre des

mesures préecises entre le sujet et la sculpture.

Par contre, ajoutez du papier journal et du scotch, vous verrez leur utilité par la suite.




Mes conseils pour sculpter dans de bonnes conditions

Privilégiez une g@sition debout, en effet cela vous permettra une plus grande
mobilité et votre regard sera dirigé en trois dimensions par rapport a la position
assise trop statique qui va privilégier inconsciemment le regard de la face.

Sculpter une téte demande de la imbté, vous allez régulierement tourner autour
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juste sur tous les points de vue.
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du jour, un plafonnier et deux ou trois spots mobiles, ces changements vont vous
permettre de lire les surfaces differemment.

Installation des premieres étapes
Avant de commencer votre sculpture, vous devez faire quelques préparations.

Ouvrez votre pain deerre et placede debout dans un sac plastique, avec votre fil a
O2 dzLISNE LINB LI NBT LJX dza A SdzNE (0 NI 4eOKI8m R QS
dans le sac.




Formation de la boule de papier journal

La boule de papier a plusieurs fonctions,

1.elle va grandement alléger le poids de la téte, la terre est lourde et cette
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3.elle vous fait gagner du temps de vidage, Si vos ajouts né gasm trop
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cuire le papier brllera et disparaitra et en argile sans cuisson, il restera
simplement sans probleme puisque le papier est une matiére inerte.

4. le fait de mettre ue boule va créer une certaine souplesse lors de vos
ajustements et faciliter le modelage.

5.

Prenez le papier journal et formez une premiéere boule, en la plagant sur le haut du
YNGZ LildzA & O2y idAydz2ST RQl 22 dzi SNIdiBREe dd | Y R ¢
15 cm, descendez un peu votre papier au niveau du cou en mettant quelques
bandes supplémentaires, une fois que votre boule est préte,-fex@xec du scotch,
attention de ne pas scotcher sur le mat, votre boule doit pouvoir tourner et rester
libre.



Placez votre rondelle, juste en dessous et serrez la vis afin qu'elle ne bouge plus,
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par la boule de papier, ce qui évite de transpercer le haut de la téte, voil&, Etes

prét a modeler votre téte.

Montage de la base de la téte

Le montage de la téte suit des régles précises, les étapes doivent étre appliquées
dans le bon ordre pour étre sr de rester dans les bonnes proportions.

Prenez votre premiere lame derte et commencez a habiller votre boule de papier,
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complétement la boule.
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Ci.

Vous pouvez utiliser une estéque en métal pour lisser la surface et effacer les ajouts.
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comme pour toutes constructions ce sont les fondations qui augurent un bon
résultat.

Faconnez la boule en tapotant avec vos mains de maniere a obtenir une sphere
reguliere (partie 1).
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reperes sur votre téte tout au long du modelage.

9y STFSOH YsYS ar KRizWIaA vi Of ®SiE2lt dzJrday QeeAYallft =
vous devez quand méme vous en approcher au maximum, par la suite, vous pourrez
vous amuser avec les disproportions pour créer des visages particuliers, pour
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créatives par la suite.



Lt aQF3aIAG RS LI I OSNJ £ S-Od2 tyddSS (1R dzlk @2 d2NE
Fy3fS RQSYGBANRY wmMn RSINBAI O6308s. g2dza L

Arigle du cou : 10%

Prenez une nouvelle plaque un pplus épaisse que les premieres et fikeze biais
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forcer la plaque a rester de travers, puis fermez définitivement le cou et liez bien les
parties entre elles.
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et soutienne la sculpture qui pese déja un certain poids.
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poids de la terre pese sur le mat et giaetéte soit portée par en dessous, vous serez
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un peu.
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Avec le poids déa terre, il se peut que la boule se déforme un peu, prenez votre
tasseau et rectifiez sa forme.
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A ce stadela terre est trées molle et marque facilement, vous pouvez prendre votre
esteque ou une gradine pour égaliser.
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front droit.
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erreur du placement des yeux, vous allez vraiment améliorer vos sculptures en

QX

tenant compte de cette information.

Vous étes toujours dans la amption de la base, un peu comme un jeu de
construction, vous avez juste a suivre les étapes et assembler les formes.
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plague que vous allez placer sur le haut de votre bouldoslant les bords, ce

@2t dzyYS O2NNBaLRYyR t fQSYLX I OSYSyd Rdz FN



t 2dzNJ f QAyaidlyids O0QSad ONIA 1jdzS @20NB
continuer en placant une autre demi plaque légerement étirée en pointe de chaque

coteé, fixezla en eessous pour former le volume important de la méachoire.

Ce volume va toute suite construire une belle machoire bien placée.
Prenez votre temps pour coller tous ces éléments de facon réguliére et bien centrés,
cela vous évitera beaucoup de retouches etdédséquilibres par la suite.
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Vous devez obtenir une face et un profil tres droit, les volumes des différents

muscles samnt ajoutés par la suite.

Avec votre estéque, travaillez bien la surface pour avoir une meilleure lecture, faites
attention de créer une belle ligne du haut du crane, méme si elle sera cachée par les
cheveux, ceuxi seront automatiquement justes et biefagés.



Les éléments a retenir :

T

Mettez toujours une boule de papier, avant de commencer, elle va alléger
votre sculpture et permettre une certaine souplesse.

Prenez bien soin de coller fortement tous les ajouts, afin de ne pas
SYFSNNXYSNI RS odzZ £ S& RQIF AN
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De profil, vous devez avoir un axe bien droit, toutes les parties du visage
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vont venir se placer par la suite.

Vu de face, lalargeof  EA Y € S RQdzyS (s i
RSaadza RSa 2NBAffSaz aa
tasseau.
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Vous allez rentrer dans le vif du sujet avec le placement des volumes que constitue

un visage humain, suivez bien chaque étape et retenez que -celiesrévelent les

unes par rapport aux autres, tous les éléments de la téte doivent former un tout

cohérent et si vous avez placé de bonnes bases en suivant mes premieres

instructions tout va se mettre en place naturellement.

Avant de continuer, vérifiez que votre sculpture se trouve a la bonne hauteur, dans
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déformations.



Tracez une ligne médiane sur la face, cette marque est importante, car toutes les
LI NIAS&a RQdzy @Aal3IS az2yid ae@YSUNRIdzSas Y
visage humain dans la réalité.

Marquez la lignede séparation horizontale qui va se trouver entre le sommet du
crane et le bas du menton. Vous pouvez éventuellement mesurer avec un compas de
& Odzf LJG SdzNJ LJ2 dzNJ @ f ARSNDK dZQ8NNB a BBy RoOASY
des yeux.
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vraiment vos guides.
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proportions académiques.

Le visage se trouve donc entre cette ligne du début des cheveux et la base du
menton.

Suivez le dessin fourni pour marquer toutes les autres parties, oreilles, nez et bouche.



Point |g.plestivaut.dy crane
~ .

Naissance des cheveux \

.

?i Largeur maximal de la téte ®

Ligne du haut.de-farcade sourciliere ¥
| /
A

Ligne médiane des yeux /

, /
Ligne verticale de séparation y

Bas dunez

|
|

Bas:du.menton
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chaque co6té de la téte et avec vos pouces bien centrés sur la marque du milieu,
enfoncez profondémentpour obtenir le creux nécessaire, puis fondez le surplus de
terre sur les cotés, ouvrez vers le bas et tirez la matiére dasues.
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haut du nez, appuyegour faire naitre le creux nasal ou va venir se placer le volume
du nez.

Corrigez régulierement votre symeétrie et si nécessaire reprenez vos marques pour
SUNB &AHN RQsiNBP (G2dz22dz2NBE RIya fSa o062yyS
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comme les pommettes.



Le plus difficile est de savoir comment étre juste dans vos ajouts, pour ne pas
SEIF3ISNBNJ £ Sa FT2N¥Sasz 0QSailG LR2dz2NJ OSt | |
visage.

Sous les pommettesl y a un os qui déborde sur les cotés de la téte, placez votre
main sur votre propre visage et suiviezpour bien sentir son relief.
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Travaillez toujours de fagcon symiéfue, afin de ne pas créer des disproportions.

De temps en temps, prenez du recul ou mettez votre sculpture devant un miroir
pour valider que tout est équilibré.

A chaque fois que vous devez ajouter des parties similaires, essayez de prendre la
méme quanité de matiere, cela vous fera gagner un temps précieux.

Comme la téte est souple grace au papier journal, vous pouvez corriger en exercant
RS&a LINBaaiAzya | oSO @2a LI dzySasx G2dz22 dzNE
Voici une autre partie osseuse importante ddasonstruction de la téte, le volume
proéminent de la machoire. Il se trouve évidemment en bas de la téte, son angle
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Pour la démarrer au bon endroit, vous allez tracer une mam@u milieu du crane en
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dessin).



. début michoire

\%

% angle féminin

angle masculin

Pour accentuer le relief, prenez un longlombin de terre et collek S &2 dza  Q
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Mesurez que les parties sont régulieres en tournant votre modelage dans tous les
sSens, vous pouvez aussi jouer avec une lumiere rasanteagtow de suite vous
montrer les défauts de placement.



Les éléments a retenir :
1 Votre modelage doit se trouver a la bonne hauteur, vos yeux doivent
étre, si possible face a ceux de votre sculpture.
1 Reprenez régulierement vos tracés pour rester ddas bonnes
proportions et la symétrie.
1 Faites une cavité oculaire assez profonde pour éviter les yeux globuleux.
1 Ajoutez de la matiére toujours de facon symeétrique pour supprimer les

disproportions.

Positionnement du volume dunez
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dans le creux nasal marqué précédemment.

Reprenez vos marques initiales, pour étre sur de la longueur, depuis la trace de
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bas du nez(Voir dessin)
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pouvez noter que cette partie est constituée seulement de cartilage.

/'S ljdzA Said A Y pieadvdtrg triangleCoieS aui cenReS pour cela
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En suivant le dessin, familiariseaus avec toutes les parties qui constituent le nez,
fF NYOAYSZ tQFNNB3GSE Sa | Af Sabrceulda vy I



chair qui fait jonction entre les deux narines, il est plus visible de profil que de face,
@2dza L2 dz@ST FIFOATSYSylG fQFGONI LISNI 82 @2

racine

arréte

phiitrium

Une fois que le triangle est en place, marquez le renflement des narineladgie

Ot Sz 22dziST RSa LISGAGSa o2dzx Sa RS YI
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bases.

Cela va dépendre aussi du nez que vous souhaitez faire, ce maedtle
volontairement «eutre» afin que chaque éleve le transforme a sa facon.

[ S yST Sad ONIAYSy(d OFNIYOGSNRAGAIAzSE At
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vraimenttransformer la personnalité de votre sculpture juste en faconnant un nez
différent.
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de la méme facon de chaque cote.

Votre nez est suffisamment travaillé, vous pouveggea au volume de la bouche et

des levres.



Montage de la bouche

[ 02dz0KS yQSad LI a aSdzZ SYSyd 0O2yadaidz
muscle qui permet sa mobilité, une des erreurs les plus communes est de plaquer
directement le volume des lévde & 2dza €S y ST &alya GSYyAN
Ceuxci.

En suivant le dessin fourni, vous pouvez comprendre déja son emplacement sur la
face.
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Pour rester dans des proportions justagparez en trois a partir de dessous le nez
2dza lj dzQl dz YSyd2y® [ S GNYAG Rdz YATt ASdz &S
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écrasez les bords pour les amalgamer dardis Tl OSX 0OS @2f dzyS O:
des muscles ainsi que la bouche afiéme.

cavité
oculaire

bas du nez

emplacement
et largeur
de la bouche

relief menton



Avec un ébauchoir, tracez la séparation et travaillez la matiere vers le bas puis vers le
KIFdzi LI2dzNJ FFANB FLILI NFnaNBE tSa fSI&NBaAdC
début de la bouche.

Remarquez que naturellement la lévre supérieure a plutét une forme ascendante.
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gui se situe sous le nez et les lévres rouges que vous devez faconrespentant

leurs reliefs, étudiez le dessin et modelez en fonction du modéle que vous souhaitez
représenter, soit une bouche avec des levres fines, soit trés sensuelle en exagérant
les volumes.

philtrium

levre blanche

Validez également le profil de votre bouche, qui doit pa@A LISNJ £ f QK|
f QSyaSyof Sy NBGSYST [[dz§ RS LINRBFTAEZ 0OQS
f SASNBYSYyUd Sy FTGFyd LI NI NFLLER2NIO t f QAYT
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tard vous akz améliorer et rectifier toutes les formes en entrant dans les détails.



¢2dzi Sa S

f LI NOAS& RQdzy @A&l3S RSLISYRS)
FdzNJ SO L

&
YSadz2NB [[dzS @2dza | dz2NBT dzy S @dzS

Toujours daé f QARSS RQIF@2ANI) dzy LINRFACL Kl N
suffisamment de volume, évitez un menton fuyant qui est inesthétique, ajoutez de

la matiére si nécessaire, celtiicomporte un petit renflement juste en dessous de la
levre inférieure, suivarle modeéle, vous pouvez le faire plus ou moins ressortir.

Ao

Les éléments a retenir :

9 Pour définir la longueur du nez, séparez le visage en trois, le deuxieme trait
correspond a sa base.
{A tF GSNNB aQl FF¥I A &aa Sardpylierdndsndz & 2 dza &
I LILINBY ST LI NJ OdzdzNJ G 2dziSa fSa LI NIASAE
Vérifiez que les narines sont identiques.
[ I £ NBSdzZNJ RS fI 02dzOKS O2NNBalLRyR ¢t
La levre supérieure a plutét une forme ascendante, de profil, elle doit

=4 =4 A A

legerement dépaser de la levre inférieure.



Modelage des yeux

Vous avez déja devant vous une belle base, dans ce module vous allez donner vie a
votre sculpture avec une des parties les plus importantes de lg faseyeux.

Faites le tour de votre modelage ed¢ NRST &aQAf yQé | LI} a R
aS LISdzi [dzS f GSNNBF |Ald 02dz2S dzy LISdz
YEGASNB GASIYGS ljdh RSEYEYRS dzys +FdGSydA

Avant de vous occuper des yeux, vouszafaconner le nez de fagon plus précise,
SGdzRAST RS y2dzStdz tS RSaaiay Sid GN¥ gl A
des narines, ajoutez de la matiere si nécessaire.

5S LINBFATZ £Sa yINAYySa SyiNByé& dinpsie NS Y !
releveur qui donne cette impression, tenez compte de cette information pour
obtenir un nez proche de la réalité humaine.

/| QSaG GNB& AYLRNIFYG RS OSNAFTFASNI Sy LIS
de position, éloignexous, validez as corrections de tous les c6tés, en particulier

par en dessous pour le travail précis des narines.
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Il est temps de passer aux yeux, tout comme la bouche-ceagnt composés de

tout un ensemble de muscles qui permette leurs mobilités et leM@essions.

Leurs tailles représentent la largeur du nez, vous pouvez mesurer avec un compas ou

avec une régle pour étre plus précis.

+2dza | ST RSOyl ©@2dza fSa RSdzE ONBdzE RS
tout premier vous devez placérQl NOIF RS &2 dzNODAf ASNBX (NB A
du regard et souvent minimisée par les sculpteurs débutants.

t NByST RSdzE o62dz Sa RQSY@ANRY wmZp OY R
cela vous évitera des corrections sur la symétrie.

MouA £ £ ST dzy LISdz fI adz2NFIF OS> yQ2dzmtAST |
O2YLX SYSyGa RlIya €S YsYS (I dzE RQKdzYARA

mais sur les extérieurs et avec un geste ascendant.

u»

Comme a chaque fois que vous ajoutez de laiénatarrangez/ous pour faire
RAALI NI nONB  QlF 22dzi o

CrAGSa fF YsYS OK2aS RS fQldzwiNE OtiGS=
suffisant, vous devez avoir une partie bombée qui accroche la lumiéere.

Pour le relief du globe oculaire, prenez de nouveauxdboules identiques de 2 cm

gue vous allez coller au centre.

t NBy ST @2G4NB (SYLBA L22dz2NJ £ Sa YSGGNB Sy
@2dza NRA&ljdzST RQlF @2AN) RSa &SdzE RAFTFFSNByY
Faites un essai, puis coller en fondant les bords, vous deveZavoiume du globe
oculaire bien centré.

Pour savoir si vous étes justes, regardez votre sculpture deduaids, vous devez

avoir une ligne harmonieuse.

Marquez une nouvelle fois vos reperes pour vérifier les dimensions de vos yeux.
Maintenant, vous 4l ST 2 dzONA NJ f QdzAf = O0QSad dzyS 21
aldAaFrAalryiasSs 0QSad £ OS Y2YSyid |jdzS @2
En suivant précisément vos marques, prenez un ébauchoir moyen et courbe et
creusez en appuyant de chaque coté dans une gesteadeule, le globe oculaire va

de suite se mettre en place.



Aidezvous en visualisant le dessin fourni, étudiez toutes les parties que vous allez
devoir représenter sur votre sculpture.

Il se peut que vous ne réussissiez pas du premier coup, aucun sooeitae de la
matiére et recommencer, vous étes en apprentissage, au fur et & mesure tous ces
gestes deviendront familiers.

+2Att OS jdzS ©@2dza RS@GST 20GSYyANE 0OQSai
molle, attendez avant de continuer.

CequiestvidSY i AYLRNIIYy(dIsZ O0QSad RS NBYRNB
devez presque voir apparaitre comme par transparence sous la paupiére.

Modelez le pli de la paupiére supérieure, qui est trés profond. Ardes avec un

petit pinceau usé, lorsque vos dtsgont trop gros.

/] QSad RS y2dz0SI dz dzy LISdz RS LI GASYyOSs LR
5S LINBFAT I fQdzAf F dzyS F2NX¥S 206f AljdzS ¢
placement.

Ajoutez du volume pour la paupiéere inférieure si nécessaire, il sidfpprendre un
LISGAG 02dzRAY RS GSNNB jdzS @2dza LI I OST @
[ S Y2RStI3S RS 0Sa LINIASaE RSYlIYRS Radz
ajouter aussi un petit colombin sur le bord de la paupiere supérieure, cela ferme un
LIS dz f @itgxd cotSglobuleux qui est disgracieux.

/'S ljdzA Sad AYLRNIFYyGdG £ OS adl RSz O0QSad
simultané et mettez régulierement votre sculpture devant un miroir, vous serez
etonné de voir les différences que votre geau vous cache.

[ KIy3aSl @20NB SOftlFAN)r3IS RS GSyLlada Sy GS°
VOS corrections.

{A fQFNDFIRS &a2dz2NDAfASNBE Sail dzy LISdz ONZ
I OONR OKSNJ f I f dzY A § NaBmbé, pafr la Suiktededus fjodr@BjduérS S
avec vos patines pour accentuer encore les volumes de votre visage.

[ 2NREIjdzS @2dza FLFAGSE RS& GNFOS&azI yQKSAAL
les différences entre toutes les parties, votre sculptureasen plutbt a quelques



metres, alors que vous modelez a quelques centimeétres tenez compte de cela, sinon
VoS traits seront trop «mides».

/| 2y 0AydzST €S Y2RSfI3ST Sy F2NXIFyG f QAN
f QAf t dzAA2Y RS& @SdzE ¥2yO0Sa 2dz Of |

oy STFSG Sy Y2RStI3S: @2dza yQl @¢S1 LI} a f
profondeurs des plans et des reliefs.

Avec le temps et la répétition, vous saurez créer de plus en plus des yeux expressifs,
Tracez des cercles identiques etusez doucement avec une mimirette.

+2881 02YYS t QSELINBaaAirzy RS& &SdzE | LILI
OGN @FAfS YFEAa O0QSaid dzyS SOl LIS aldAa¥Fl Aa
Faconnez deux petites boules que vous allez placer dans le creux, il y a plusieurs
facons demodeler des yeux en voici une.

Enfoncedes bien et créer la pupille toujours de fagon symeétrique.

t 2dz2NJ R2YYSNJI RS £ QSOf G Fdz NB3IFNRX @2 dza

/| QSaid |aaST RSEtAOFG t O2ffSNE @pauNE O
accrocher la lumiére.

Pour donner un peu plus de douceur au regard, vous pouvez faire des petits traits en
OSNDt So 51 ya OSG SESYLX Sz tSa &SdzE azy

~ A

fSa Sdal LSa S tI O2yaiNdzBpdugey domherdayis dzA |
RQSELINB&a&aA2y t @20NB aldzZ LIWdz2NBE Sy YSGial
[ QSaaSyGAsSt O0QSaid I 2dzadsSaasS RSa LINE LI

doivent avoir la valeur de celle du nez. Vous pouvez modeler de fagon plusepla

OF NPy OdzZS fI ONBYIFESY 0QSaid I G2dz20S LIS
dessin pour vous y référer, a ce stade, il se peut que votre argile soit un peu molle,
dans ce cas, faites seulement une ébauche, vous la terminerez urgu®ia terre

sera un peu plus dure.

Prenez un peu de recul et faites des corrections si nécessaire, soit des suppressions,
soit des ajouts de matiére, tout au long du modelage la terre bouge et ces
rectifications sont normales.




Bien sdr, maintenez humideotre surface régulierement, car il y a encore quelques
heures de travail avant la fin et vous devez si possible faire des ajouts dans le méme
0F dzE RQKdAzZYARAGS LI2dzNJ SOAGSNI RQSOSy (i dzSt €

Pour le placement des sourcils, vous apjeandre deux colombins identiques et les
coller toujours de facon symétrique.

Lfa 2yid dzyS FT2N¥S L) dza SLI A&dasS | dz OSydil
f SdzNBE R2yYySNJ L) dzd 2dz Y2Aya RQSLI AaasSdzNg

Prenez votre temps pour bien les former, les silarne doivent pas étre négligés,
OFNJ Af&a LINIAOALSY(H t fQSELINBaaArAzy Rdz N
bS fSa FFHAGSE LI & ONRL) KIdziz OF NJ OSft I F
al NJjdz§T S aSya RS&a LRAfaX RNRBAGA | dz O
premiereébauche, vous les affinerez ensuite.

Vous avez bien avancé dans votre sculpture, le module suivant sera principalement

f QSt 02N GA2y RS&E 2NBAff Sao
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Les éléments a retenir :
1 La taille des yeux (largeur) correspond a celle du nez.
Formez le globe oculaien appuyant de chaqgue c6té avec un ébauchoir.
Travaillez en profondeur le pli de la paupiére supérieure.
Ajoutez du relief sur la paupiére inférieure.
/ KIy3aSi fQSOfANI IS LI2dz2NJ FFANB @2a O

Attention a faire des iris et pupilles symiées.
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Modelage des oreilles

[ I a0dzZ LWadzNE Said oASYy | @FyOSST Yl Aa 2.
modeler les oreilles qui sont une partie trés importante dans la construction de la
téte humaine. Mais avant, vous allez avancer dansitesofs, mouillez la terre

Jt 20 € SYSyld LIRdzNI £ YFAYUGSYAN RIya f QK
vaporisateur, mais aussi une éponge ou un pinceau.

Celuici permet de travailler les détails plus finement et surtout lisser les corrections

de suface.
[ QSaaSyGdASt Said ljdzQAat & Said dzyS O2KSNBy
/I 2YYS I GSNNB | Sdz £S G4SyLla RS as LX |
finesse.
t N SESYLX Sz tS yST t 06S&a2Ay RQs(iNB dz
RQsGNB LY dza RSTAYyAS&ad ! GAftAaST RS LISGA

couteau.
Reprenez le dessin du nez et faites ressortir chaque partie, vous pouvez voir que de
LINE FAL X Af @ | dzy f SISNJ RSONROKSIHSY

racine doit avoir une ligne harmonieuse avec le front.

racine

arréte

philtrium



Une fois que le nez vous semble correct, vous allez continuer a sculpter la bouche,
rappelezvous que cell A y QSad LI & aSdzZ SYSyid O2yai
les muscles qui lui permteint sa mobilité.

t 2dzNJ sGNB &aHNJ RQsiNB RIya fF 02yyS LINE
partent des iris, elles vont vous servir de reperes a ne pas dépasser.

Observez le dessin, puis modelez les reliefs de la bouche, vous pouvez tracer le
con2 dzNJ SO €S fFA&aasSNI £t SASNBYSyYy (G | LI NByYy
vous désirez, plus ou moins fine ou pulpeuse, elle doit étre en harmonie avec votre
modele.
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philtrium

levre blanche

lévre rouge

' LINBA& fI 062dzOKSX LI aaSi Fdz YSyG2yz Af
aussi bien sa forme de face que de profyafi RQlF @2 A NJ dzyS 06 St f S f
1 22dzi ST RS t 1 YI (A 8§ NBvods®Emarqu&die s qaedvyus f S
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u
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Avecvotre pinceau usé, rectifiez les irrégularités, comme la terre eassie» il est

plus facile de modeler les détails, se sera encore plus simple quand elle sera plus
séche, vous devez faire les bons gestes aux bons moments pour étre en cohésion
avec lamatiere.

' LINBa F@2AN LI aasS dzy LAYOSIdz KdzYARS ad:
les oreillesSt f S& az2yd az2dzSyd YIf O2YLINRaSa ;
dzy S LI NG AS dzy LISdz O2YLX SES ljdzA RSYIlI yRS
0SIdz02dzld £ £t QARSYUOUAGS RS 1 FAIdzZNBE Kdzyl
Avec de la méthode, vous allez vite comprendre et cette étape deviendra plus simple
pour vous.

wWSLISNBI RS2t S LI OSYSyld RS t Q2NBAffS:
la machoire, vous pouvez tracer un point qui représente le conduit auditif, il se
GNRdz&S £ Y2AU0AS RS I KIdziSdz2NJ RS f Q2 NBA
[ S RS&aAy @2dzza Y2YyuauNB jdzS tF GFrAfttS RS
base du nez, cette proportion est commuaetous les humains, mais vous pouvez
faire des oreilles plus ou moins petites en fonction de vos critéres esthétiques.
Contrairement aux apparences, les oreilles ne sont pas plates mais plutét en forme
de quartiers de cercle.



Préparez une boule du digtre de la taille définie (des sourcils a la base du nez),
cette technique va vous permettre de faconner deux formes identiques.

Une fois votre boule préte, coupda en deux, puis encore en deux pour obtenir
deux quartiers qui représente la forme de base

t £ OST @20NB LINBYASNI ljdzFk NIASNE f SISNBY:
YIAa t dzy y3ftS RQSYGANBY mn RSIANBAD
Collez avec précaution en faisant des stries des deux cOtés, soyez généreux en
barbotine pour un assemblage optimum.

Verifiez quevotre collage est aligné autant de face que sur le dessus, toujours dans
un principe de symeétrie.

[ S& 2NBAffSa LISdz@Sy il @2dza LI NI ndNBE GNRL
FIFOAES RQF@G2ANI RS I YI GASNSY BINBR2Y O RS
Observez les dessins fournis, vous avez plusieurs orientations pour bien comprendre
t Sa @2tdzySa O02YLX Sdazx LI NI SESYLX Sz @dz 3
largeur qui donnera une oreille plus ou moins décollée.

La vue de troiguarts montre vraiment que les creux et les reliefs sont tres
O2YLX SESa Si aQSyOKNaaSyid tSa dzyya I 9SO
parties qui la composent.

(Les dessins sont fournis en miroir, pour vous aider dans la composition)

conque




hélix

~ lobule

''yS F2A&a ljdzS S @2ftdzyS Sad O02ftfS> Af
différents plans.

Diminuez déja un peu la hauteur pour étre juste dans les proportions, repérer les
différentes profondeurs et commencez a creuser avec une mirette.

Pour vos aider, vous pouvez regarder le dessin et marquer les grandes lignes,
familiarisezd2 dza | @SSO (2dziSa € S& LI NLASAZ &dzN
faconnez une oreille.



wSGSyST jdzS (2dziSa f
LAY OSI dz £t AaaST NB3IdA
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Sa LJ NIASa vavwtre 2 c
ASNBYSYyl fQSyaSyof S

Tournez votre sculpture est occupeaus de faire ressortir la conque, une fois
GSN¥YAYSS @2dza RSGST | @2ANE I O2yljdsS:
ressortir.

Creusez en profondeur, mais att@m de ne pas percer, si cela vous arrive, remettez

de la matiere et recommencez.

t SGAOD b LISGAGE @20NB 2NBAfES RSOASY
LJ2 dZNNBT & NBOIGSYANI LI2dzNJ fSa FAYAGAZ2YAES

[ QS § livaude sefadzlle des cheveux.

Mais avant voici ce que vous devez retenir

Les éléments a retenir :

1 Validez la cohérence entre toutes les parties.
[ S yST I dzy LISGAG RSONRBOKSYSyid SyidNEB
t 2dzNJ £ I 02dzO0KS3Z vy Qe deTipid&lietlelghiiumRS & Odz
La taille des oreilles se situe entre les sourcils et la base du nez.
Suivez les dessins fournis pour modeler des oreilles justes.
wSGiSyST 1jdzQAaAt yQeé | LI a RQlFIy3IftS &dzNJ
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/| QSadG €S RSNYASN Y2 RdzpBendreSh créed le YoRiReSdesS >
OKS@PSdzEX YI A& | Olylhd @2dza RSOST RSGESN)YA\
tout au début mais bien, sir les traces se sont effacées.

Reprenez votre visage de face, tracez une ligne médiane horizontale, puis déparez
partie supérieure en trois, le trait du haut représente la naissance des cheveux.



Avec votre pic, marquez cet emplacement plus précisément sur le haut et les tempes,
libre a vous de poser la naissance plus ou moins sur le devant, car tout comme les
autrSa LI NI AS& Rdz A&l 3AST tQAYLIX FyaldAz2y

Point |e.plusthraut.dy crane
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+2dza | f€ST LINBLI NBNJ dzyS o6Sf€S ljdza yaAas
J2dz2NXYIFyRa Sy YFGASNBI R2yO yQKSAaAGST LI
5l yad OS Y2RS8§ftS> Af canduéd assez R&ldayeSmai® 2obst T d
L12 dz&ST AYF3AAYSNI (12dziS&a a2NIiSa RS O2AFTF
ce sujet, vous pouveiecouvrir le menu de la formatiosur les coiffures ici.

t NBLI NBT f1 &adz2NFI OS Rdz ONNYyS Sy f QKdzYAF
YsYS GlFdzE RQKdAzYARAGSET @2dza LR dz@ST 3INA
meilleure adhésion.



https://mainsdanslaterre.com/sculpter-des-cheveux-realistes/

Cette action permet de démultiplier la surfaBeQSy O2 € f  3SZ | 22 dzi S1

Prenez des morceaux de terre et commencez a monter en volume, vous devez avoir
le mouvement de la coiffure en téte et suivre cette logique.

En effet, pour obtenir des cheveux réalistes, vous devez suivre une méthoee,
F2Aa8 RS LJXdza Af aQF3IAG RS R2YYSNI dzyS Af
aerienne des cheveux.

Comme a chague fois que vous ajoutez des volumes, prenez soin de ne pas enfermer
RS& o0dzZ £ S& RQFANE |jdzA |lo2dizMNdsseSy i s (NB A
Bien sdr en ajoutant un volume aussi important il faudra la vider, vous verrez
comment dans la deuxieme partie de la formation.

Continuez de monter en relief en vérifiant de tous les cbtés, prenez du recul pour
@2AN aQAf QBarite. dzyS 0SttS NB3Idz

t 2dzNJ € QAyadl yaz f Sa Ys§ OKSa adzh @Syl dz
grossierement, elles seront modelées en détail lorsque la terre sera plus séche.

' GGSYRST 1jdzS tQFNBAES a2A0 LINRAS SiG O2Y
Vous devez reprendre alque méche une a une et donner une cohérence et une
KFNY2yAS £t tQSyaSyofSs 0QSad ortrofS LR
Retenez que plus vous ferez de détails en profondeur et plus les cheveux paraitront

fonceés, avec des meches plus simples, ils donnenoa impression de couleur claire
de blondeur.

{A @2dza R2yySil dzy Y2dz@SYSyid t dzyS Y§ OK
de valider tous les angles.

A~

t 2dzNJ LIN2PINBA&ASN) RFya S Y2RStIF3S RSa C
personnes quivousyell 2 dzZNBy 15 O0QSad @S0 1 NBFt A
Voila la coiffure est terminée, continuez a corriger ce qui vous semple dissymétrique,
O0QSad S 02y Y2YSyid L2dzNJ £ S& RSOFAT A LN
rectifications.



e

: ,-!:\3}7:\
| NS/
Les éléments a retenir :
f al NJjdzST f QSYLX I OSYSyili RS € QAYLIX Iyl i
dessin.
T +SNATFAST jdzS @2a [ 22dz2ia a2ASyid RIya
fissures et les décollements.
{ Faites attention de ne pas enfermer les bulRQl A NJ Rl ya I YI &
des cheveux.
1 Etudiez les mouvements de la coiffure avant de commencer.
ThLGAYAEST tSa sSarda RS asSoOKF3aS RS
retouches.

Votre modelage est en principe terminé, vous aurez certainement e NB 3 Sy
souvent, pour ajouter un petit quelque chose par ici ou enlever ce petit renflement
RA&3INI OASdzE |jdzS @2dza yQlF gA ST LI & @dz | d:
dzi I yd RS GSYLA | @SO a2y dzdzdNB&le vojageS A
Sald GSNXYAYSST YIA&a 1 o02yyS y2dzSttS Sa
YFEAYya aQAYLI GASYGSyd RS2t @GSNB I adz gt

Ce cours a été créeé par Cathy Prungnalvthi 2021
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